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Frykmo-

Frykmo Modellbyggeri . . . .
Omalade detaljsatser i resin

MCB-varianterna ‘ Norsjo Carrier Postmoped
1st moped 1st moped
1st forare 1st forare
- Till Televarianten hor ocksa 1 st dekalsats med postlogga
1 st dekalsats med text TELE
1 st stege
Allmant:

Byggtipsen ar i stort sett gemensamma for modeller i samtliga skalor, N, HO och 0.

1) Forberedelser: For malning:

Lampliga verktyg fér efterputs: - IPA (Isopropanol) eller T-réd f_é')r rg_ngéring

- Vass kniv, skalpell eller brytbladskniv - Vattenbaserad (akryl) grundfarg for modelibygge
- Liten avbitartang - Vatten eller I6sningsbaserad farg till kulorlager

- Fin nalfil, nagelfil pa pappersstomme . . ,

- Fingradigt slippapper - Sma penslar, nagra med fin spets

- Metalltrad 0,3-0,5 mm for precisionsmalning.

- Fargspruta om man har tillgang till sadan.

- Molotovpenna med Liquid Chrome eller liknande
(om man vill ha kromat styre och avgasror)

Studera forebild:
- SOk garna pa natet efter bilder pa férebilden for att hitta passande fargvarianter och skick
att efterlikna, allt fran fabriksny till avstalld.
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Sida: 2

1) Forberedelser, forts.....

Satsens delar ar 3D-utskrifter i fargad resin utskrivna pa hobbybasis. Tekniken ar inte s& exakt
som vid formpressning eller gjutning utan delarna blir har "mer personliga” da ingen utskrift blir den andra lik.

Direkt efter utskrift har delarna tvattats och de manga stéttorna fran utskriften har klippts
bort pa sjalva mopeden. Forarens stottor ar kvar och behdéver alltsa klippas bort.

2) Efterputs

Det kan behovas lite efterputsning pa mopederna da stéttornas fastpunkter kan lamna kvar
sma toppar, dessa kan forsiktigt bearbetas med vass kniv (skalpell) och fingradig nalfil.

Pa foraren sitter stottorna kvar vid leverans och behdver alltsa tas bort vid ratt tillfalle.
Stéttorna kan tas bort med fin avbitartdng och efterputsas med vass kniv.

Det kan underlatta vid malningen om nagra stéttor lamnas kvar for att halla i gubben
eller om man istallet valjer att mala gubben i tva omgangar kan samtliga stéttor tas bort.

3) Rengoring

Trots att modellerna ar tvattade efter utskriften kan det finnas kvar mindre rester av resin pa ytorna.
Tvatta delarna med IPA, T-rod eller liknande fettldsande vatska.

4) Malning:

Grundmalning gors med vattenbaserad akrylfarg (hobbyfarg)

Grundfargen bor vara vit eller ljust gra sa att tackande lager far full lyskraft.

- Basta resulatet for grundmalning far man med fargspruta om man har tillgang till sadan.
- Penselmalning gar givetvis ocksa bra om man ser till att halla fargskikten tunna

Slutmalning gérs normalt med fina penslar och akrylfarg men det gar bra med I6sningsbaserad
farg om man ar noga med att grundmalningen tacker aktuella ytor.
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A) Klassisk MCB-moped med oppet flak eller lastlada

Manga privata malningar har funnits vid lokala firmor.
"Normal” leveransmalning var
- En ljus gravit ram
- Tank och bakskarm samt flaksidor pa det 6ppna flaket i en gemensam kul6r
ofta ljust bla men réd, gron eller gra mopeder var ocksa vanliga.
- P4 modellen med lastlada var ladan ofta i omalad eller malad plywood av olika traslag.

Forslag pa arbetsgang vid malning
A1) Grundmalning

Hela mopeden malas i en ljus grundfarg.
A2) Basfarg

Hela mopeden malas i ramens ljust gravitgula farg T.ex Vallejo 70.918 lvory
A3) Slutmalning:

Nu ar det penslar med fin spets som galler, eller en tunn klippt metalltrad

till de allra finaste detaljerna, framforallt till N-skalemodellerna.

A3a) Precisionsmalning av dacken
Forst av allt malas de svarta dacken sa att eventuellt spill pa andra ytor senare kan malas dver
Det ar i N och HO-skala valdigt sma ytor pa tranga utrymmen som ska tackas med svart.
Se gemensam instruktion med specialtips pa sida 4

A3Db) Styrstang och avgasror

Kan malas med silver eller med kromutseende.

Det gar t.ex bra att anvanda fargen i en Chrome-penna fran Molotow genom att

dutta pennans spets mot nagon yta och sedan doppa penseln eller metalltraden i "pdlen”
A3c) Motorblock

Malas med silverfarg
A3d) Lastlada eller lastyta pa det 6ppna flaket

Skall malas med trékansla, lastytan moérk och sliten, Iddan kan ges olika fargton.

- Borja med ett ljusgulbeige bottenlager, t.ex Vallejo 71,079 Tan Earth

- Lagg sedan d6ver en tunn lasering med morkare brun sa att bottenlagret skiftar igenom.

t.ex Vallejo 72.44 Dark Flesh tone

A3e) Bakskarm, bensintank och ramarna runt det 6ppna lastflaket

Malas i gemensam kulor, bla, rdéd, gron gra, eller vad som onskas.

Lamna om mdjligt baklysets kapa ljust gra,

Till den bla kuldren har jag anvant Humbrol gloss 47
A3f) Smadetaljer

- Anvand garna metalltraden aven har for att fa battre precision!

Fargen behover inte vara lattflytande som vid dackmalningen.

- Styrets handtag malas svarta

- Pa 0-skalemopparna och nagra HO-moppar kan handbromsreglagen malas i silver eller chrome

- Sadeln penselmalas svart

- Baklysets glas malas rott

- "Glasytan” pa framlyktan under lastflakets framkant malas vit eller med silverfarg.
A3g) Korrigera eventuella fargspill
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Precisionsmalning av dack och smadetaljer:
Foljande tips vid malning kan vara anvandbart:
Da aven tunna fina penslar valdigt snabbt blir blir spretiga kan man istallet
anvanda en tunn klippt metalltrad, 0,3-0,5 mm, som doppas i fargen. Det tacker mindre ytor
vid varje omgang och tar lite extra tid, men ger en betydligt battre precision.

- Anvand helst en tunn lattflytande farg, t.ex Vallejo Air svart, eller utspadd farg.

Bakhjul

- Bakhjulet ar uppdelat i flera sma sektioner omgivna av stankskarm och olika stag.

- Doppa metalltradens spets i fargen (bild 1) och fér dver nagon droppe mot dackets
yta sa att den flyter ut lAngs omgivande kanter, stankskarm etc. (Bild 2 och 3)

- Torka av spetsen mellan varje omgang.

- Fortsatt pa samma satt med dackets olika sektioner och forsok att halla stankskarmar
och stag fria fran farg. (Men de kan senare malas oOver ifall det blir lite spill.)

Framhjul

De tva framhjulen bestar av bade dack och falg.

Falgen skall normalt ha samma ljusa farg som ramen pa varianterna med 6ppet flak och
med lastlada. Televerksmopparna skall ha orange falgar, Postmopparna ljust gra.

For att inte spilla 6ver med svart farg pa falgarna kan man utnyttja falgens
upphojda kant under malningen av dackens utsidor. (Bild 4)

- Doppa metalltraden i fargen

- For metalltraden langs dackets ytterkant, en liten bit i taget, sa att fargen forsiktigt rinner
ner dver dacksidan och stannar langs falgkanten, en liten bit i taget.

- Om det pa sma ytor inte flutit ut anda till kanten kan man med tradens spets forsiktigt justera
sa lange man har flytande farg pa dacksidan.

- Dackens slitytor och hjulens baksida kan malas med pensel da det inte ar lika
noga med precisionen

Bild 2) Bild 3)
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B) Klassisk MCB-moped som Televerksmoped

Hela mopeden malas i "Televerksorange”
Lastflaket kan vara markt med TELE-logga i framkant

Forslag pa arbetsgang vid malning
B1) Grundmalning
Hela mopeden malas i en ljus grundfarg.
B2) Basfarg
Hela mopeden maélas "televerksorange”
T.ex Vallejo 70.911 Light Orange (som kan behdva brytas mot en rodare ton).
Kan med foérdel géras med fargspruta
OBS - Stegen malas gra

B3) Slutmalning:
Nu ar det penslar med fin spets som galler, eller en tunn klippt metalltrad
till de allra finaste detaljerna, framforallt till N-skalemodellerna.
B3a) Precisionsmalning av dacken
Forst av allt malas de svarta dacken sa att eventuellt spill pa andra ytor senare kan malas dver
Det ar i N och HO-skala valdigt sma ytor pa tranga utrymmen som ska tackas med svart.
Se gemensam instruktion med specialtips pa sida 4

B3b) Styrstang och avgasror
Kan malas med silver eller med kromutseende.
Det gar t.ex bra att anvanda fargen i en Chrome-penna fran Molotow genom att
dutta pennans spets mot nagon yta och sedan doppa penseln eller metalltraden i "pdlen”
B3c) Motorblock
Malas med silverfarg
B3d) Lastlada/Noslada
Den breda listen pa ladans 6versida malas morkt gra (Qummilist),
Spannet pa ladans sida malas ocksa gratt.
Metallisterna langs ladans sidor skall egentligen vara gra, men kan lamnas oranga
da de ar sa smala att de kan bli svara att mala snyggt, i alla fall | N- och HO-skalorna.

B3e) Smadetaljer
- Anvand garna metalltrdden aven har for att fa battre precision!
Fargen behover inte vara lattflytande som vid dackmalningen.
- Styrets handtag malas svarta
- Pa 0-skalemopparna och nagra HO-moppar kan handbromsreglagen malas i silver eller chrome
- Sadeln penselmalas svart
- Steghallarna pa HO- och 0-skalemopparna malas gra
- Baklysets glas malas rott
- "Glasytan” pa framlyktan under lastflakets framkant malas vit eller med silverfarg.
B3g) Korrigera eventuella fargspill

B3h) Dekaler
Klarlacka lastlddans framsida med blank klarlack
Ta fram dekalarket och gor tunna snitt, nara runt TELE-texten med en vass kniv
Snittet skall bara ga igenom den tunna barfilmen, inte hela arket.
Skar ut hela texten ur arket med lite marginal
Blotlagg i 10-20 sekunder
For dver texten till lastladans framsida och stryk ut eventuella bubblor.
Nar dekalen torkat, lacka hela ladan med matt eller halvblank lack.
B3i) Stege
Pa HO- och 0-skalemopederna hanger man stegen pa steghallarna
P& N-skalemopeden far man istallet imma stegen langs ena sidan



Modeller och smadetaljer for MJ M o . . . Sida: 6
alning- och monteringstips
Frkao- 9 gstip
Frykmo Modellbyggeri Flakmopeder

C) Norsjo Carrier Electric som Postverksmoped

Forslag pa arbetsgang vid malning . o=
C1) Grundmalning

Hela mopeden malas i en ljus grundfarg. 4 -D
C2) Basfirg By

Hela mopeden malas "Postgul” T.ex Vallejo 72,705 Moon Yellow

eller liknande. Kan med fordel géras med fargspruta.
C3) Slutmalning:

Nu ar det penslar med fin spets som galler, eller en tunn klippt metalltrad

till de allra finaste detaljerna, framforallt till N-skalemodellerna.

C3a) Falgar, fotplattor och bakhjulens stotdampare:
Malas gra

C3b) Precisionsmalning av dacken
Darefter malas de svarta dacken sa att eventuellt spill
pa andra ytor senare kan malas Over.
Det ar i N och HO-skala valdigt sma ytor pa tranga utrymmen
som ska tackas med svart.
Se gemensam instruktion med specialtips pa sida 4

C3c) Styrstang och avgasror
Kan malas med silver eller med kromutseende.
Det gar t.ex bra att anvanda fargen i en Chrome-penna fran Molotow genom att
dutta pennans spets mot nagon yta och sedan doppa penseln eller metalltraden i "pdlen”

C3d) Underrede
Malas svart

C3e) Smadetaljer
- Anvand garna metalltrdden aven har for att fa battre precision!
Fargen behover inte vara lattflytande som vid dackmalningen.
- Styrets handtag malas svarta
- Pa 0-skalemopparna och nagra HO-moppar kan handbromsreglagen malas i silver eller chrome
- Matarhuset i styrets mitt malas svart, (om mgjligt (skala 0) kan matartavian malas med vitt/silver)
- Lykthusen till baklyse och blinkers i aktern malas svarta
- Baklysets glas malas rott och de bada blinkerserna med orange
- "Glasytan” pa framre lyktan malas med vitt eller i silverfarg.
- Styrets handtag malas svarta
- Pa 0-skalemopparna och nagra HO-moppar kan handbromsreglagen malas i silver eller chrome

C3g) Korrigera eventuella fargspill

C3h) Dekaler
- Klarlacka lastladan med blank klarlack
- Ta fram dekalarket och gor tunna snitt, nara runt Post-loggorna med en vass kniv
Snittet skall bara ga igenom den tunna barfilmen, inte hela arket.
- Skar ut loggorna ur arket med lite marginal
- Blétlagg i 10-20 sekunder
- For 6ver dekalerna till modellen enligt bil, de stora pa sidorna och en liten i fronten
- Stryk ut eventuella bubblor.
- Nar dekalerna torkat, lacka hela ladan med halvblank lack
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D) Gubbarna bakom styret Gubbarna pa bilden é&r i skala 0

Forslag pa fargsattning m.m.
- Lossa gubben fran stéttorna
- Slipa forsiktigt bort eventuella kantigheter och rester av stéttorna vid armar och rygg och huvud.
- Vid malning kan man t.ex fasta gubbens ena fot i en liten klutt haftmassa och mala
hela gubben och sedan avsluta med att mala sista skon eller valja att mala i omgangar,
forst nederdel och sedan 6verdel nar fargen torkat.

Grundmalning
- Hela gubben malas i en ljus grundfarg.

Hudpartier
- Borja med att mala ansikte och hander i nagon hudfarg
(t.ex Vallejo Model air 71.076 skin tone eller Vallejo Model 70.927 Dark Flesh)
Klader:
- Fortsatt sedan med kladerna, fran byxorna och uppat.

Malningsforslag:

Gubbe till standardmoped med 6ppet flak eller lastlada.

- Gubbarna kan ju ha lite vad som helst pa sig, beroende pa person, yrke/fritid och tidpunkt.
Min gubbe i mitten pa bilden fick bla jeans, en svart skinnjacka, toppad med svart kepa.

Postverksmannen

- Gubben till vanster pa bilden har i mitt forslag fatt Postverkskladsel a-la tidigt 2000-tal
- Grabla jacka och byxor med reflexrevarer

- Den obligatoriska hjalmen ar lite "lhempimpad” i blametallic.

Fargerna pa kladesplaggen blev blandade pa en héft av nagra gra och bla Vallejokuldrer
som jag hade hemma. Hjalmen malad med en bla Humbrolmetallic

Televerkarn

Mopeden kan ju bade vara en renoverad retromoppe i nutid, med fri kladsel pa gubben
eller spegla en televerksmoppe i tjanst pa 60 och 70-talen.

Televerkarn till hdger pa bilden har fatt en gra uniform dar televerksmarket pa batmdssan
antytts med en prick vitt.

Det fanns bade en ljusare sommaruniform samt en mérkare blagra vinteruniform

Den pa bilden ligger nog nagonstans mitt emellan.

Farg Vallejo Model Color 70.836 London Grey



	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7

